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1 Introduccion

Una parte fundamental del trabajo con una herramienta que permite el manejo de versionamiento de cédigo
fuente es la resolucion de conflictos.

Los conflictos son una medida de control para evitar la pérdida de cddigo fuente y gatillar la correcta
integracion de las piezas de cddigo.

Para resolver un conflicto en GIT, la forma mas sencilla es a través de VS ya que nos brinda una comoda interfaz
para realizarlo, teniendo en cuenta la cantidad de cddigo o paginas que pueden estar en conflicto.

Cuando se genera un conflicto se debe tener en cuenta los archivos en conflicto y el cédigo en conflicto, es
necesario comunicar a las personas involucradas en las ramas de conflictos para identificar que cédigo es
valido y cual no.

No debemos olvidar que parte del procedimiento adoptado en el uso de Bitbucket con CMPC, es que nuestros
commit desde local van siempre directamente a nuestra rama feature o hotfix dependiendo de si estamos
manejando requerimientos(RE) o incidentes (IN), respectivamente; es asi como para traspasar codigo desde
nuestra rama a la rama develop o a la rama master, pasamos a través de un pull request, si nos saltaos este
procedimiento y operamos de distintas formas podemos llegar a tener conflictos con nuestro propio cédigo,
lo que sin duda provocara trabajo adicional, que pudo ser evitado.

En el siguiente ejemplo se explica cdmo resolver un conflicto, para ello contextualizaremos la creacidn en local
de nuestra rama, generaremos un conflicto, el cual resolveremos.
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2 Contexto: Creacion Rama RE y Clonacidn Local

Para nuestro ejemplo utilizaremos el repositorio SonQube-Web.

1. En primer lugar crearemos nuestra rama REConflicto001, desde “develop”.

Create branch
e @
Featurs

From branch

develop

Beanh rame

feature/ RECorflicto00!

s develop
Is feature/RECon? 1 1ctodd1

c“r‘(‘q

Una vez creada se vera de la siguiente forma:

CMPCWoarkspace Prinopal [/ Proyecto SonarQute SONQUIBENed / Branches

feature/REConflicto001

L oceveren change destination
” festure/RECON1ictod0l

Check out your branch

This branch does not contain any changes = check it out on your iccal machine to do some work

You can alsd use this command 1o chack out your branche

git fetch && gt checkout faature/REConfictcdlt )
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A continuacién, estando en la rama REConflicto001, realizaremos la clonacién de esta a local para trabajar en
ella (esto es parte del procedimiento de trabajo definido con bitbucket), para ello presionamos “clone”, con
lo que se verd lo siguiente:

Clone this repository

gt clone hitpe//carosfloresv @ bitbucket.org/cmpe- prnogpal/sonqube-web.git t]

Sourcetree ¢ a traq Git client for V5 Code 5 3 50urce-cods eovtor
Windgows. deveioped by Microsoft,

Clone In Sourcetree Clone in VS Code

Copiamos la URL, y la llevamos a GITHUB Desdktop.

Estando en GitHub Desktop, iremos a la opcion “Clone Repository...”

Con lo cual pegaremos la ruta en el campo superior (eliminando el comando git), en el campo inferior de la
ventana, pondremos la ruta local donde dejaremos el repositorio de nuestra rama REConflicto001, tal como
se muestra en la siguiente imagen:
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Clone a repository X

GitHub.com GitHub Enterpnise URL

Repository URL or GitHub usemame and repository
(hubot/cool-repo)

https://carlosfloresv@bitbucket.org/cmpc-principal/sonqube-web.git

Local path

CAGENESYS\BITBUCKET\Sonar-Webv2\sonqube-web Choose...

Clone Cancel

GitHub Desdktop, comenzara a clonar nuestra rama RE, mostrando la siguiente ventana:

Recarrng shyects: 53% [286/535) 16564 Mill | 35000 KiR's

Changes History

0 changed files

No local changes

There are no uncommitted changes in this repository. Here are some friendly suggestions for
what to do next

Open the repository in your external editor
Select your editor in Options Open in Notepad++

Ctrl Shift A

View the files of your repository in Explorer

St Show in Explorer
or Ctri Shift
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A Continuacién, en “Current Branch”, seleccionaremos la rama “REConflicto001” (el usuario debera
seleccionar la rama de trabajo del ticket respectivo), que sera en la cual trabajara.

$ Current branch o Fetch origin
master Never fetched

U:M_:_r J New branch

Default branch
v/ master a day ago
Other branches
) 34 origin/develop
origin/feature/Prueba002
origin/feature/Prueba003
origin/feature/REConflicto001

origin/feature/prueba001

Al seleccionarla sabremos que estamos trabajando en ella dado que se vera similar a la siguiente forma:

O File Edit View Repository Branch Help

Q Current repository ? Current branch

sonqube-web feature/REConflicto001 "~/ |ast fetched 3 minutes ago

~~ Fetch origin

Changes History

0 changed files

En este punto el usuario ya podra abrir la aplicacién en local, a través del IDE de trabajo, en este caso: visual
studio.
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3 Generacion de Conflicto para Ejemplificar Solucién

Paso 1. En este caso tomaremos un archivo de la rama develop, el cual se modificard para causar el conflicto:

Modificaremos el archivo “SAMLController.cs” que se muestra a continuacion:

E SONQUBE-Web CMPC-Workspace Prindipa

SAMLController.cs Pull requests  Checkout ==+
Doe Source v {5 develop v ¢ al654b4 v Full commit
¢ Commits
Iy Branches [ sonqube-web / SAMLApplication / Controllers / SAMLControllercs ] Edit  see

UsLng Sysiem.Uata.Cutiy;
using OpenSSL.X509Certificate2Provider;
using System.Text;

using System.Enterpriseservices;

using System.Security.Clains;

25 using System.Security.Cryptography;
Deployments 2

f9  Pullre =

@  Pipelines 74

namespace SAMLApplication.Controllers

&
© Jiraissues A b
)

30 [Authorize]
Security % 2
31 public class SAMLController : BaseController
B  Downloads 3 #region Public Functions Actions
34 [HttpGet, AllowAnonymous)
35 public async Task<ActionResult> SingleSignOnService(s model) {
36 Logger.uriteInformstion(“Init SAHL Re

t returnResult;
1e0rDefault(m => m.Identifier.Equals(model.Identifier));

AsymmetricAlgorithm asymmetricAlgorithm = null; ActionR
38 Application application = SSODbContext.Applications.Sing!

if (spplication != null) {

if (application.SANLSPConfig != null 88 application.SAMLSPConfi igned) {
byte[] ranCert = Convert.From8ase6dString(application.SAMLSPConfig.X509Cert);
a3 var cert = new Xs09Certificate2(rauCert);
s asymmetricAlgorithm = cert.PublicKey.Key;
a5 }
%6 IdentityProvider.ReceiveAuthnRequestByHTTPRedirect (Request, out XmlElement xmlElement, out string relayState, out bool signed, asymmetris
48 Logger .iriteVerbose ($"SAML Request Authn: \"{xmlElement.OuterXml}\"");
a9 var authRequest = new AuthnRequest(xmlElement);
50 if (suthRequest.issver i= oull &b Istring.isMullorEmpty(suthRequest.issuer.Hameldentifier)) {

A este archivo incorporaremos el texto: “//TEXTO INCORPORADO DIRECTAMENTE EN BITBUCET DEVELOP”,
guedando de la siguiente forma:
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Editing SAMLApplication/Controllers/SAMLController.cs on branch: develop

18 using SAMLApplication.Models;

26 using System.Data.Entity;

21 using OpenSSL.XS@9Certificate2Provider;
22  using System.Text;

23  using System.EnterpriseServices;

24  using System.Security.Claims;

25  using System.Security.Cryptography;

26
27  namespace SAMLApplication.Controllers
28 |4

ORPORADO DIRECTAMENTE EN BITBUCKET DEVELOP

33 public class SAMLController : Baselontroller

34 {
35 #region Public Functions Actions

36 [HttpGet, AllowAnonymous]

37 public async Task<ActionResult> SingleSignOnService(Baselodel model) {
38 Logger.WriteInformation("Init SAML Request Authenticaton.”);

39 AsymmetricAlgorithm asymmetricAlgorithm = null; ActionResult returnR
49 Application application = S50DbContext.Applications.SingleOrDefault(
41

AN 2L fmmaldmadlmn 1o 10N

Destacamos, que esta modificacidn, al ser realizada en bitbucket directamente, no es una modificacién que
tendremos en el repositorio clonado en la rama RE en la cual estamos trabajando, ya que esta actividad de
clonacién se realizé directamente en el repositorio, actividad que puede haber sido realizada por otro
desarrollador.

Esto simula que otro desarrollador modifique la rama develop, mientras nos encontramos trabajando en local.

Paso 2: Ahora en local, es decir en nuestra rama REConflicto001, realizaremos la siguiente modificacion al
archivo original SAMLController.cs

Archivo original en local:
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bc Archivo  Editar Ver Git Proyecto Compilar Depurar Prueba Analizar Herramientas  Extensiones Ventana Ayuda  Buscar (Ctrl+Q) pel SAMLAppli
‘@ - -2 B9 - & | Debug press (Google Chrome) ~ ¢ ~ | & | B . & o [fE n s
o
&
1 SAMLApplication ~| #3 SAMLApplication.Controllers. SAMLController ~ @ SingleSignOnService(BaseModel model)
using SAM plicati
2 using SAMLApplication.Helpers;
using SAMLApplication.Helpers.Common;
. using SAMLApplication.Models;
o
c
&
=
3
o
o
= namespace SAMLApplication.Controllers
[Authorize]
E : BaseController
l #region Public Functions Actions
[HttpGet, AllowAnonymous]
B public ;sync Task<ActionResult> SingleSignOnService(BaseModel model) {
Logger.WriteInformation("Init SAML Request Authenticaton.");
AsymmetricAlgorithm asymmetricAlgorithm = null; ActionResult returnResult;
Application application = SSODbContext.Applications.SingleOrDefault(m => m.Identifier.Equals(model.Identifier));
- if (application != null) {
B if (application.SAMLSPConfig != null && application.SAMLSPConfig.WantAuthnRequestSigned) {
byte[] rawCert = Convert.FromBase64String(application.SAMLSPConfig.X5@9Cert);
var cert = new X5@9Certificate2(rawCert);
asymmetricAlgorithm = cert.PublicKey.Key;
IdentityProvider.ReceiveAuthnRequestByHTTPRedirect(Request, out XmlElement xmlElement, out string relayState, out bool signed, asymmetricAlgorithm);
Logger.kWriteVerbose($"SAML Request Authn: \"{xmlElement.OuterXml}\
var authRequest = new AuthnRequest(xmlElement):
ana: - an NS YO SRS - 4 N 1@ cor

Archivo Modificado en local:

u Archivo  Editar Ver Git Proyecto Compilar Depurar Prueba Analizar Herramientas Extensiones  Ventana

= 2 B-2 W™ 9 - - Debug - AnyCPU ~ P IS Express (Google Chrome) ~ (% ~ Fa =
SAMLController.cs + X
&1 SAMLApplication ~ %3 SAMLApplication.Controllers.SAMLController
{
[Authorize]
0 referencias
E public class SAMLController : BaseController
{
I // TEXTO MODIFICADO EN LOCAL EN RAMA REConflictod@l

S #region Public Functions Actions
‘ [HttpGet, AllowAnonymous]

= public async Task<ActionResult> SingleSignOnService(BaselModel model) {
Logger.\WriteInformation("Init SAML Request Authenticaton.”);

AsymmetricAlgorithm asymmetricAlgorithm = null; ActionResult returnResult;

Application application = SSODbContext.Applications.SingleOrDefault(m => m.Identifier.Equals(m

SEJUIILIBLIAY 3P 0IPENT)  SIIOPIAIAS 3p Jopesojdxg

= if (application != null) {

B if (application.SAMLSPConfig != null &% application.SAMLSPConfig.WantAuthnRequestSigned) {
byte[] rawCert = Convert.FromBase64String(application.SAMLSPConfig.X509Cert);
var cert = new X589Certificate2(rawCert);

En este punto tenemos que en local la rama REConflicto001, tiene una versidn distinta del archivo que también
fue modificado por otra persona directamente en la rama develop, como podemos ver en el pasol.

Por lo tanto, se realizara commit en github desktop para que los cddigos suban a la rama REConflict001, hasta
ahora todo estd normal.
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Paso 3: A continuacidn, realizaremos un PULL REQUEST desde nuestra rama REConflicto001 a la rama develop.

o
SONQUBE-Web

<> Source
¢ Commits
19 Branches

79  Pull requests
) Pipelines
CP Deployments

o Jira issues
o

Security

m

Downloads

CMPC-Workspace Principal / Proyecto SonarQube / SONQUBE-Web / Pull requests

Create a pull request

cmpc-principal / SONQUBE-Web @ cmpc-principal/songube-web Y
S oo =
b4 feature/REConflicto001 A 47 develop Vi
Title” ' Se sube cambio de conflicto a Rama REConflicto001
Description rav BI- Be oBm@oBO+y Feedback  ?

§ lSe sube cambio de conflicto a Rama REConflicto001

Attachments  Browse to upload

Reviewers = Add reviewers...

Delete branch Delete feature/REConflicto001 after the pull request is merged

Create pull request

Posterior a crear pull request, nos entregara un mensaje de conflicto como se ve en la siguiente imagen:

8
: SONQUBE-Web

(@]
<> Source
ir ¢  Commits
1‘9 Branches

149 Pull requests
(:) Pipelines
CP Deployments
° Jira issues
D  Security

B Downloads

CMPC-Workspace Principal / Proyecto SonarQube / SONQUBE-Web / Pull requests

commit conflicto
a feature/REConflicto001 >  develop (A0

#6- Created 2 minutes ago - Last updated 2 minutes ago

A This pull request can’t be merged
You will need to resolve conflicts to be able to merge.

Learn more

Description

® commit conflicto

> 0 attachments

0 comments

@ Add a comment

Mas abajo en la misma ventana se vera el conflicto existente:

Edit ° Approve Merge +*+ Settings O
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Source
Commits
Branches
Pull requests
Pipelines
Deployments
Jira issues
Security

Downloads
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e feature/REConflicto001 > develop (CEEN) Edit @) Approve Merge s+ Settings {3}

> 1commit @ 4 commits behind “develop". Sync now

1file
FILTER BY COMMENTS @e SORT BY  File tree o
@ SAMLApplication / Controllers / SAMLController.cs |_|:| 'CONFLICTED G e

@@ -27,7 +27,11 @@

+

=

-

+

ing System.Security.Cryptography;
namespace SAMLApplication.Controllers

{

<<<<<<< destination:69b4@cela7151413d16ddbe39fc5356923dbdabe
// TEXTO INCORPORADO DIRECTAMENTE EN BITBUCKET DEVELOP.

// TEXTO MODIFICADO EN LOCAL EN RAMA REConflicto@dl
>>>>>>> source:208fa67cB6b55ab%eal430664a63a78acdd62aae

[Authorize]
public class SAMLController : BaseController

Pag. 11de 22



% genesys Guia Resolucion de Conflictos cm pc‘

4 Resolucion Conflicto en develop

En el paso anterior se ha generado un conflicto de archivos por cambios simultdneos al llegar al repositorio
“develop”. Este conflicto debe ser solucionado en la rama “feature” respectiva, a continuacion, los pasos que
permitiran su correccion.

Paso 4: Ir a GitHub Desktop y seleccionar la opcién: Branch -> Merge into current Branch (la seleccion de esta
opcidén debe ser posterior a estar parados en la rama “REConflicto001”.

New branch
Rename.

Deiete.

Dizarg all changas..

Update from master
Compare to branch

Merge mto cument beanch

Squash and merge mio curre.

Rebace cument branch..

Paso 5: Con la seleccidon del paso anterior se abrira la siguiente pantalla donde debemos seleccionar como
origen develop, debemos asegurarnos que en la parte superior diga: “Merge into <nuestra rama>" en este
caso nuestra rama es REConflicto001.
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—

Merge inte feature/REConflicto001 X

Default branch
P master 3 day ago

Recent branches

v feature/REConflicto001 19 minutes ago

Other branches

P origin/feature/Prueba002 a day ago
) o origin/feature/Prueba003 3 day ago
l" ongin/feature/pruebal0l 6 days ago

A

There will be 1 conflicted file when merging develop into
feature/REConflicto001

Create a merge commut -

Al presionar “Crear a merge commit”, con la rama origen (donde queremos llegar) seleccionada (en este caso
develop), se abrira la siguiente ventana:

1 conflicted file

D) saMLApplicaton'C.. \SAMLControlier.cs
it

Oper: in Noteped=+  *

Open in command line. your 100l of choice, or close to resolve manually.

Contime merge Abort merge
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Aqui tenemos dos opciones, presionar el botén “open in Notepad” para corregir el conflicto en un Notepad u
otro programa, o bien ir directamente a visual studio, como se mostrara a continuacion:

Paso 6: En el caso de que se decida solucionar el conflicto al acceder a Notepad u otra aplicacion, se vera de
la siguiente forma, donde deberemos decidir manualmente cual es la linea que se requiere conservar, esto es
una decisién caso a caso, por lo cual muy probablemente deberemos contactarnos con el desarrollador que
realizo los cambios que en este momento estan provocando el conflicto.

a CAGENESYS\BITBUCKET\Sonar-Webv2\sonqube-web\SAMLApplication\Cantrollers\SAML Controlier.cs - Notepad+ +
Archivo Edtar Buscar Vista Codificacion Lenguaje Configuracion Herramientas Macro  Ejecutar  Plugins  Ventana 7

cHB s G| 4B d2ecing a2 BE N1 ED@la® 9E DB
—!___-I_ 4 SAMLControllercs 3 |

using ComponentSpace.SAML2 .Profiles.SSO0Browser:
H using ComponentSpace.SAMLZ.Protocols;
15 using Microsoft.Owin.Logging:
using SAMLApplication.DataAccess.Entities;
using SAMLApplication.Helpers:
using SAMIApplication.Helpers,Common;
using SAMIApplicetion.Models:
using System.Data.Entity:
using OpenSSL.XS09Ceztificate2Provader:
using System,Tlext;
using System.EntexprigeServices;

ol
m

Mo woaa

NRUNNNNNN-
w

¢ using System,Security.Claims:

5 using System.Security.Cryptography:

c

7 namespace SAMLAppliceticon.Controllexs
28 0t
28

30 <<<<<<< HEAD

31 // TEXIO MODIFICADC EN LOCAL EN RAMAR REConflicto00l

32 =wwwwww

33 // TEXTO INCORPORADO DIRECTAMENTE EN BITBUCKET DEVELOP.

34 >>>>>>> develop

35

36 [Authoxize)

37 | public class SAMLController : BaseControllerx

= B (

3¢ 3 $reglon Public Functions Actions
40 | [HrtpGet, AllowAnonymous)
4] E} public async Task<ActionResult> SingleSignOnService (BaseModel model) |
42 | Logger.Writelnformation("Init SAML Request Authenticaton.“):
43 AsymmetricAlgorithm asymmetricAlgorithm = null:; ActionResult returnResult
44 ‘ Application application = SSODbContext.Applications.SingleOrDefault(m =>

Paso 7: en caso de que decidamos optar por ir a visual studio, este nos entregara una interfaz que permitira
simplificar la actividad de unién de los cddigos (resolucidon de conflicto), por lo tanto accedemos a visual
studio.

Paso 8: seleccionar en visual studio en la secciéon “cambios de GIT”, el archivo con conflicto, con lo que se
abrird la siguiente vista:
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0 Axchwo Edta Ve Gt Proyects Compdw Oepurac  Fruebs  Aesiosr  Memomientx  Extensiones  Vemtsns  Aguda  Duccwr ol P sAMUAsplcaon ® - o x
- LR R T d Debug - AmyCPU - P SEpes GocgeCheme] - G - W @, W® 32 A Ll 2 lveshae & AbSSSIASE
g SAMLController s Repestonio GIT. sorgube-web — > O Combuon de T ronqube s *ix
E € > D Mostrar solo contictos [T Acnpter entsante [T Aceptor actust o Comparar < Js Acoptar "marge” [Wu-o-ama.d—- 0« festureMEConMctoll! -
3
B W ) conficton iovedan 1) ) onhcton 7
£ T totvante: deveing [ Actuak fetuse/REContierui] 12 um meenage <Requerdo®
F  using System Security Claim; walng System.Secarity.Clalms; -
£ using System Security.Cryptograshy; uaing System.Secarity. Cryptograshy; -
i‘ namespece SHLipplication Contraliers rasespace SHLipslication. Controllers o |
¢ t
; 4 Cambion in combinas (1)
T [ e BcoRoRicd b G BB 77 P 100 6 LOEAL] N R e ey e 4 165 CAGENESY S\ SITRUCKTT Sonsr-Wotnd\soageite-seth SAMU A atior Ce.
s haes b 3 T H
[Athorize) © SAMLCantroller £ [ambos moddicadon] c
Mxl( Class SAMLContraller | BaseController BeseCantroller
4 Camien
Malic Functions Actions roglen Public Functions Actions Mo hay cambics “unitiged” en el duectons de habao
e A T — O T T —)
Deliz async TasecActionkesults SingleSiprOnservice(Sasefcdel wooel) | puoliic async Tas & i mooel 3 St
Logger Mritelnformetion(“Init SV Reguest Authenticaton.”); Logger Mritelnforsation("Init SR Request Authenticaton. "
e v Unea3 Graser BC GUF 4 v e Cadam) S CF
Rovultade SAMLApaication Cont el TAML Contiober oo
using System. Security.Claims; N
uning System Security Cryptograshy; -
namessace SMApDLcation. Contraliers
(hrorize]
pusilc class Swmfontrolier ¢ SaeComtroller
" wegice Psllc Fusctioss Astisn
mmA m ot |
wilie tuvmr TonbibobimmBosn}or §ias|Aiemtor ool Roastide) ot} ¢ -
T Unes 30 Cukte| PC  Cmr  Explomdor desoluciones Cambeos de GIT sonqube-wed | Team Explorer
Sabde “ 3 x
m-mu Compiacitn . W EmN
VW ot AL ARSI ST ST S BTy AR AR BN VTG, WY AP T .
pplLcotion -»> C Scatlon. gLl
E1\Progres Files Vicwa: stust 101 ype (targets(73,3): warning : Vour profect specivles Typeicriptiocieversion 3.9, bet 4 o
seeveveene Cospllar: 2 correctos, 8 e © omitides

‘. ’
Lits de wrores  Sohda

Ampliaremos la seccién donde se muestra el cambio en la siguiente imagen:

€ = [71 Mostrar solo conflictos I} Aceptar entrante m Aceptar actual & Comparar - %5 Aceptar "merge” [m Mostrar diferencias de palabras l & -
& 1 1 conflictos (quedan 1)
[ Entrante: develop [ Actuat: feature/REConflictod01
using System,Security.Claims; using System.Security.Claims; -
using System.Security.Cryptography; using System.Security.Cryptography; -
namespace SAMLApplication.Controllers namespace SAMLApplication.Controllers
{ {

{Authorize] [Authorize]
public class SAMLController : BaseController public class SAMLController : BaseController
{ {
#region Public Functions Actions Zregion Public Functions Actions
[HttpGet, AllowAnonymous] [HttpGet, AllowAnonymous]
public async Task<ActionResult> SingleSignOnService(BaseModel model) { public async Task<ActionResult> SingleSignOnService(BaseModel model
Louer.write!nfouation( Init SAML Request Mnerrtzcaton '), Louer Vritelnfomation( Inzt SAML Request Autnenncaton -), -
— b Lines 30 Cardcter1 SPC | CRIF 4 e v Lines30 Carddern1 SPC CRIF
Resultado: SAMLApplication/C llers/SAMLController.cs
using System.Security.Claims; -
using System.Security.Cryptography; -

namespace SAMLApplication.Controllers
{

[Authorize]
public class SAMLController : BaseController

{
#region Public Functions Actions
[HttpGet, AllowAnonymous)

auklis scuns TacksArtinnDaciles CinalaCianfnCarid-alRaraMadal madall 7

Como se puede ver en la arte inferior de la ventana, muestra el archivo resultante, en la parte izquierda
muestra el archivo existente en develop, y en la parte derecha muestra el archivo de nuestra rama local.

En esta ventana podremos seleccionar los cambios que queremos traspasar al archivo resultante.

Para el ejemplo seleccionaremos ambos cambios, para ver el resultado que tendremos y adicionalmente
agregaremos una linea de cdédigo, lo cual podria ser necesario en el caso a caso que se presente en la practica.
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Nota: los textos se agregardn al archivo resultante segutin el orden en que realicemos la seleccién.

s

A continuacién, podemos ver el archivo resultante una vez seleccionados ambos cambios e incorporada una

tercera linea.

€& =[] Mostrar solo conflictos Il]] Aceptar entrante [[ﬂ Aceptar actual | (@ Comparer = §o Aceptar “merge”

1€ 31 1 conflictos (quedan 0}

M Entrante: develop

using System,Security.Claims;
using System.Security.Cryptography;

namespace SAMLApplication.Controllers

{ {
{7 TEXTO [INCORPORAD] DIRECTAMENTE EN BITBUCKET PEVELOP, (777777 TTiTiimny | o oo e
! H
¥/ TEXTO IODIFICADO EN [LOCAL EN [REConfiictone]
&0 TRy s LSRR o T I
public class SAMLController : BaseController public class SaMiController : BaseController
{ {
‘ » Linea:32 Caracter:1 SPC CRIF ¢ » Linea: 30 Caracter 1 SPC

Resultado: SAMLApplication/Controllers/SAMLController.cs
using System.Security.Claims;
using System.Security.Cryptography;

namespace SAMLApplication.Controllers

|Fl| Mostrar diferencias de palabras |

Actuak: feature/REConflicto001

using System.Security.Claims;
using System.Security.Cryptography;

namespace SAMLApplication.Controllers

g// TEXTO MODIFICADO EN LOCAL EN RAMA REConflicto@el

EII TEXTO AGREGADO EN LA RESOLUCION DE COELICI’q

[Authorize]

Paso 9: Una vez que realicemos los cambios necesarios debemos hacer clic en “aceptar Merge” en la parte

superior:

| & UL MFIW \\JVVSI\ A AR L

v

ie-web

:| (Q Comparar ~ %o Aceptar "merge”

sy, g

[V] Actual: feature/REConflicto001

using System.Security.Claims;
using System.Security.Cryptography;

namespace SAMLApplication.Controller:

L 4

Una vez aceptado el Merge, se abrird la siguiente ventana:
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Cambios de GIT: sonqube-web v o X

feature/REConflicto001 ~
Fusién mediante combinacién en curso

COMMIT SOLUCION CONFLICTO|

Hacer "commit” de cambios "staged” ~ Anular
E CambiOS "staged“ (1) e

Bl C:\GENESYS\BITBUCKET\Sonar-Webv2\sonqube-web\S...
C# SAMLController.cs M

4 Cambios

No hay cambios "unstaged” en el directorio de trabajo.

b Stashes

Si hacemos clic en “Hacer “commit” de cambios “staged”, realizaremos commit en nuestra rama.

Este commit, también se puede realizar al ir al GitHub Desktop donde nos mostrara la siguiente vista:

O File Edit View Repository Branch Help

Q Current repository - 34 Stomidina > . o F?ffﬁ?risin
sonqube-web feature/REConflicto001 Last fetched 35 m
Changes 1 History SAMLApplication\Controllers\SAMLController.cs
1 changed file 2 88 -27,8 +27,12 @@ using System.Security.Cryptography;
SAMLApplication\Controllers\SAMLController.cs . | 2] e SsRppiication: Cutupliens

lass SAaMLController : BaseController

-
®
o
¢
¢

D
]

Podemos ver en la imagen anterior que ya no se ve el conflicto, y podemos ver nuestro archivo resultante.

Paso 10: Realizamos commit en Visual Studio, presionando el boton:

Hacer "commit” de cambios “staged” ~

Con esto veremos algo similar a lo siguiente:
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AMLController.cs Ml Cambios de GIT: sonqube-web ~ 1 x B
H x

N m'\é‘&l Historial de filtro P - @ Confirmar baddad3f de creacién local.
Menisie Autor Fecha Id “ | feature/REConflicto001 K B R

P Entrantes (0) Recuperar | Incorporar cambios e ey
4 Salientes (5) Enviar cambios

{
1
i
1
H
1
H

» COMMIT SOLUCION CONFLICTO (EEMELE Il < ba ur nsaj
/e SAMLController.cs edited online with Bitbucket ([EENEISS C
£ Merged in feature/REConflicto001 (pull request #7)
[ 4 Merged in feature/REConflicto001 (pull request #6) [ Rectificar
¢ TEXTO CONFLICTO EN BB DEVELOP
4 Historial local 4 Cambios
o commit conflicto No hay cambios "unstaged” en el directorio de trabajo.
» commit
. Se sube cambio de conflicto a Rama REConflicto001 b Stashes
« Se corrige conflicto generado rama Develop y Pruebas003
. LanguageController.cs edited online with Bitbucket

Con esta actividad tenemos los cédigos de la rama develop y la rama REConflicto001 en nuestra rama
REConflicto001 en form LOCAL.

Paso 11: Push para subir cambio a la rama REConflicto001 en bitbucket, por lo tanto vamos a “Github”, y
realizmos push en la siguiente ventana:

-urrent branch & Push origin
P festure/REConflicto001 (8 R RS

No local changes

There are no uncommitted changes in this repository, Here are some friendly suggestions for

Push commits to the origin remote

You have 5 local commits waiting to be pushed to the remote.
Push ongin

toolba e ere are local co S walting to be pushed o

Presionamos el botén “push Origin”, con lo cual ya tenemos los cédigos en bitbucket.

Subir fuentes a develop

Paso 12: Pull request a develop. Una vez los cddigos estén en rama bitbucket REConflicto001, Realizamos
pull request a develop, tal como se ha realizado siempre.
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CMPC-Workspace Principal Proyecto SonarQube / SONQUBE-Web / Pull requests

Create a pull request

° cmpe-pr vlepa! / SONQUBE-Web ° S L e e 7
reated 2021-04-12 updated 2 minutes ago
b feature/REConflictoD01 v Is develop b

Title”  commit conflicto

Description B I « B,; PR@OB O+~ Feedback 7
* Conflicto Resueltal
Attachments  Browse 1o upload
Reviewers  Add reviewsrs
Delete branch Delete feature/REConflicto001 after the pull request 1s merged

Al hacer click en crear pull request, veremos que ya no existe conflicto, tal como se puede ver en la siguiente
pantalla, podemos ver que ya no existe un mensaje de conflicto como se vio en la misma pantalla del paso 3:
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commit conflicto
‘6 foature/REConflicic00! P duvelop Eit

Description
* Conflicto Resueito

+ 0 attachments

0 comments

‘ Aod a comment

¢ 2 commits

1file

FILTER BY COMMENTS Qo SORT BY

v @ SAMUAppication / Controllers / SAMLControllercs )

* W 29,5 +29,10 @8 namespace SaMLagplication. Controllers
» » // TEXTO INCORPORADO DIRECTAMENTE EN DITBUCKET DEVELDS.
nn

33 e // TEXTO MOOIFICADO EN LOCAL EN RAMA REConflictol

1 .

34« // TEXTOD AGREGADD IN LA RESTLUCION DE CONFLICTD

T .
27 3 {Aatrarize]
33 W punlic class SAMLContraller : BaseCootraller
M

-

Paso 13: realizamos Approve y Merge, normalmente. Fin.

CMPC-Workspace Principal / Proyecto SonarQube / SONQUBE-Web / Pull requests
commit conflicto
@ feature/REConflicto001 =  develop

#8 . Created 23 hours ago - Last updated 2 minutes ago

© Merged pull request
Merged in feature/REConflicto001 (pull request #8)

edaaf99 - Author: Carlos Flores - Closed by: Carlos Flores « 2 minutes ago

Description

a WRESENIEIR S OAES

Merge =+ Settings o

File tree v

ses  Settings O
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5 Resolucidn Conflicto en master

El procedimiento para resolver un conflicto en master, es equivalente a la resolucién en “develop”, por lo cual
en el paso 4, deberemos seleccionar como origen, la rama master, en lugar de la rama develop. Esto, con la
precaucién que nuestro cambio deberemos subirlo primero a la rama develop (con un pull request del
desarrollador) y posteriormente a la rama master (con un pull request del JP cmpc).

Esta situacion de conflicto al ir a la master, no debiera existir, dado que un desarrollador que resolvié un
incidente, y por ende fue directo a la master, inmediatamente después deberia haber llevado sus cddigos a la
develop, por lo cual el conflicto al subir un requerimiento seria en la develop y no en la master (tal como se
describe este documento),

PERO, si el desarrollador que resolvié el incidente (hotfix), no llevé sus codigos inmediatamente a la develop
(operando fuera del procedimiento definido) Y SOLO lo llevé a la master, a quien estd pasando un
requerimiento se le producird el conflicto al llegar a la master.

Resolver este conflicto a la master de la forma expresada en este manual, impedira que el desarrollador que
pasé previamente un incidente (IN) a la master, pueda llevar sus cédigos desde su rama IN a la develop?
porque ya lo habremos realizado al solucionar el conflicto en “Resolucion del conflicto en master”.

Nota: Un conflicto en la master, podria ser valido y dentro del procedimiento, si se produce entre dos usuarios
que estan resolviendo un incidente dentro de los mismos cédigos (situacion poco probable), o quien resuelve
un incidente y en el intertanto un requerimiento subié a la master (poco probable dado que un incidente
debiera ser solucionado en poco tiempo).

1 Considerar qué, si bien no podra llevar sus cddigos, otro desarrollador lo realizara por él, no es que los
cadigos se pierdan pero su falta en llevar los cddigos a la develop en forma oportuna, provocé trabajo
adicional a otro desarrollador que tendrd que realizar esta actividad por él.
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